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Entrevistaal jefe: suenosde
un jugador ; conver samaos con
Alex Ferrero (editor de Stuff
Magazine) /

Analitica

A Alex Ferrero su aficion por el juego le viene de la sociabilidad que le caracteriza, de su curiosidad por
absolutamente todo, de la necesidad de retarse, gjercitar la mente, experimentar y, sobre todo, de vivir para
contarlo. No sé si hasido €l destino o su naturalezalo que le hahecho ir aparar aladirecciéon de unarevista de
gadgets Ilamada Stuff (publicada por Focus Ediciones) que habla de chismes de nueva generacion: teléfonos,
consolas, videojuegosy aparatos el ectronicos de todo tipo
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Titulo: Entrevistaal jefe : suefios de un jugador ; conversamos con Alex Ferrero (editor de Stuff Magazine) Olala
Hernandez Ranz

Documento fuente: Educacion y biblioteca: revista mensual de documentacion y recursos didéacticos. -- Afio 21, n.
174, (nov. - dic. 2009) , p. 100-103. (ES-MaMBC)15304

Nota general: Dossier: ¢A qué jugamos?/ coordinado por Gustavo Puerta Leisse
Formato fisico adicional: Disponible en version electrénica
Materia: Entrevistas Juegos Programas de ordenador
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