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A Alex Ferrero su afición por el juego le viene de la sociabilidad que le caracteriza, de su curiosidad por

absolutamente todo, de la necesidad de retarse, ejercitar la mente, experimentar y, sobre todo, de vivir para

contarlo. No sé si ha sido el destino o su naturaleza lo que le ha hecho ir a parar a la dirección de una revista de

gadgets llamada Stuff (publicada por Focus Ediciones) que habla de chismes de nueva generación: teléfonos,

consolas, videojuegos y aparatos electrónicos de todo tipo
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