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El monstruo medieval aparece a través de la obra de los pintores y los grabadores del fin de la Edad Media
€omo una creacion misteriosa: nuestra época, intentando encontrarle sentido, le imputa intenciones subversivas,
origenes patol 6gicos, una inspiracion deudora de los alucinégenos, etc. , sin entrar realmente en el universo
medieval. El autor sitGa en su contexto €l monstruo y la nocién de monstruo parallevar a cabo un estudio de los
conocimientos propios de la Edad Media: estructuras del universo, paisgjes de las mentalidades, pensamiento
mistico y mitico; la tradicién grecorromana (su herencia oriental) y la tradicién de los "divinos doctores"
medievales se entremezclan para mantener y enriquecer la existencia de los monstruos; €l siglo XV, en una
creciday angustiada obsesion por 1o diabdlico, engendra una nueva generacion monstruosa que coexiste con la
precedente. Kappler persigue a monstruo a través de los textos literarios y paraliterarios (en particular
descripciones del mundo y relatos de vigjes) del siglo XI11 a XV, en un intento de restituir la mirada del pasado
sobre sus propias creaciones, tomandose la libertad de usar recursos del siglo XX para encontrar puntos en
comUn entre agquella épocay la nuestra
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mentalidades. 1. Vigiesy vigjeros. 2. El vigjero medieval: gustosy estado de espiritu. 3. El climaintelectual de los
vigjes. 4. El contexto mitico de laépoca. I11. Viaje, cuento y mito. 1. Mitosy cuentos en loslibros de vigje. 2. La
nostalgia del paraiso o como regresar alos origenes. 3. Losvigjesiniciéticos. IV. Tipologia del monstruo. A. Los
monstruos o el juego de las formas. 1. Los monstruos: lugar de lo antitético de "todo lo otro". 2. El monstruo: el

gue carece de algo esencial. 3. Monstruos por cambios en larelacidn entre sus érganos. 4. Monstruos caracterizados
por: a)grandeza o pequefiez del cuerpo; b)larga o cortavida. 5. Sustitucién de un elemento habitual por otro



insolito. 6. Mezcla de reinos. 7. Mezcla de sexos. Disociacion de sexos. 8. Hibridacion. 9. Monstruos caracterizados
por una animalidad todopoderosa. 10. Monstruos de caracter destructor. 11. Seres cuyo caréacter prodigioso o
monstruoso depende de particul aridades no morfolgicas. B. Los fendmenos prodigiosos o €l juego de fuerzas. 12.
M anifestaciones excepcionales de |os elementos. 13. Fendmenos que interrumpen el curso normal de la naturaleza.
14. Metamorfosis. V. Monstruo, lengua e imagen. 1. Elaboracién del monstruo por medio del lenguaje. 2. Lengua o
imagen: ¢cud de estos dos medios de expresion es mas apto para representar 10s monstruos, para crearlos? V1. La
nocién de monstruo. 1. Latradicion. 2. Lanocién de monstruo atyravés de los autores medievales. 3. Ampliacién
de lanocién de monstruo. 4. Omnipresenciadel monstruo. VII. Las funciones del monstrupo en € elmahumana. 1.
Monstruos y sexualidad en la Edad Media. 2. El monstruo y la psicopatologia.. Conclusién: Mi fin es el comienzo
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