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La generalizacion del universo digital ha impulsado la capacidad de los videojuegos para representarlas
ficciones y el poder de intervenir en ellas, en los personajes y en los mundos de ficcién, reinventado € vigjo
arte de contar historias. El presente libro se acerca a videojuego contemporaneo desde una perspectiva
narratolégica y bajo una visién tedrico-practica,con € rigor de un texto académico y la accesibilidad de un
manual docente para el estudiante.Para ello se aborda €l estudio de los mundos de ficcion de los videojuegos y
laludonarracién desde lateoriay con casos practicos como aplicacion narratol dgica al fenémeno ludico
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