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Este libro es una introducción a la teoría de juegos desde la perspectiva de su aplicación a las ciencias sociales.

La teoría de de juegos analiza situaciones estratégicas en que los agentes toman decisiones en función de sus

expectativas sobre lo que van a hacer los demas. Constituyenuna de las principales herramientas analíticas en la

ciencia política y la sociología. De forma sistemática y clara se exponen la teoría de la utilidad, los juegos en

forma normal, los juegos en forma extensiva, los juegos repetidos y los juegos de información incompleta. Se

explican cada uno de ellos utilizando aplicaciones de modelos formales en las ciencias sociales
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