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Titulo: Animalt, Projecta, Segueix (APS) el joc per crear i reformular propostes d'aprenentatge Servel Universitari
Objecte] Mariona Masgrau Juanola... [et a.] ; illustracionsi disseny d'Alicia VVogel

Editorial: Girona Universitat de Girona. Institut de Ciéncies de I'Educaci6 Josep Pallach (ICE) 2021
Descripcion fisica: 1joc (72 firxes) + 1 fullet desplegable en capsa 16 x 12 x 4 cm

Nota general: Inclou: Projectes dApS poliedrics, € millor projecte, Filar projectes, Rizomes dApS Animat,
Projectai Segueix (APS) shainspirat en el joc Service Learning in Higher Education, del professor Wolgang Stark
et a. delaUniversitét Disburg-Essen

Audiencia: Per aestudiants universitaris
I SBN: 9788484585886

Materia: Aprendizaje servicio Ensefianza superior Juegos educativos Material didactico Aprenentatge servei
Educaci6 superior Jocs educatius Material didactic

Autores: Masgrau Juanola, Mariona VVogel, Alicia, il

Entidades: Institut de Ciencies de I'Educacié Josep Pallach (ICE). Universitat de Girona Universitat Disburg-Essen
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