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Las experiencias puntuales dirigidas a la creación de juegos deportivos por el alumnado de Educación Física

han dado paso a unidades didácticas más estructuradas y extensas abordadas bajo la combinación de varios

modelos de enseñanza que permiten aumentar su potencial didáctico y multiplicar los resultados deseados. En

este artículo realizamos una revisión de los trabajos dirigidos al diseño de juegos por el alumnado, mostramos

los elementos de los modelos de enseñanza que articulan nuestra propuesta e informamos de una experiencia

realizada con alumnado de 1º de ESO al que invitamos a crear juegos deportivos de golpeo y fildeo en una

unidad didáctica estructurada bajo el marco del Modelo de "Sport Education" y a través de los enfoques de

enseñanza comprensivo, cooperativo y creativo
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