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El juego ha estado presente en la historia del ser humano desde las primeras pinturas rupestres hasta la

actualidad. Si seguimos el camino del arte y nos permitimos fluir en la magia de los cuadros podremos sentirlo.

Nuestro objetivo es rescatar este instinto lúdico y transferirlo a todo nuestro ser. Demostrar que educar a través

de la vivencia lúdica es posible y la forma natural de ser y estar en el mundo. La toma de conciencia es lo

primero. Somos juego
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