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El presente artículo tiene el propósito de exponer la aplicación de un proceso completo de Diseño para mejorar

la vida, y es un resumen detallado y descriptivo de la experiencia, que tiene como foco la reflexión acerca de

cómo la generación de pequeñas innovaciones en el ámbito de la educación ligado a la innovación puede

generar grandes cambios que contribuyen a mejorar la vida de las personas con impactos incalculables a escala

global. "Ver para Crear" es un sistema de visualización de ideas que tiene por objetivo maximizar la eficiencia

del proceso creativo enfocado en la etapa inicial de la germinación de la idea para proyectos de innovación

social. La metodología busca ser un catalizador de la etapa inicial de la generación de ideas, y metafóricamente

es un punto de apoyo que permitirá que el alumno multiplique exponencialmente su potencial fuerza creativa.

El objetivo es despertar el proceso creativo en los alumnos fomentando un cambio actitudinal positivo y

optimista por parte del creativo, solucionando el valle de la muerte que se produce al inicio en cualquier

proceso de generación de ideas de innovación bajando la ansiedad inicial incrementando su sensación de

felicidad, incrementando de forma significativa la frecuencia, la cantidad y la potencia creativa de las ideas. El

proceso educacional se desarrolló en cuatro etapas, preparación, percepción, prototipado y producción. La

metodología aplicada es eminentemente asociativa, ya que la búsqueda de las ideas es mediante la experiencia

individual y la observación directa a los fenómenos de investigación, específicamente el contenido es extraído

de noticias impresas en diarios, y que se registra en una bitácora que permite consolidar y visualizar la totalidad

del ejercicio creativo, y es el resultado de la detección sensorial, predominantemente visual, de los sucesivos

ejercicios prácticos y los diversos ámbitos de exposición. Finalmente se reflexiona acerca del desafío que

implica la incorporación de la meto
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