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Las representaciones del espacio circundante para videntes e invidentes se definen mediante el proceso de la

percepción sensorial. La percepción háptica (táctil) no depende de la visual; a través del sentido del tacto activo

es posible extraer la información necesaria para generar representaciones icónicas de los objetos. El presente

trabajo de investigación evalúa y analiza el proceso de percepción virtual táctil para la construcción de iconos

mentales de objetos tridimensionales explorados a través del Sistema CIGI (Cinematográfico Interactivo para

Gente Invidente), el cual hace uso de tecnologías avanzadas en computación, realidad virtual y sistemas

hápticos. El objetivo es analizar y entender la influencia de la percepción virtual táctil en la generación de

iconos mentales en personas invidentes. Para lograr lo anterior, se utiliza una metodología experimental basada

en las experiencias de exploración táctil de figuras geométricas 3D en un grupo de personas invidentes

mediante el sistema CIGI. Los resultados demuestran que la construcción de iconos mentales a partir de

percepciones virtuales táctiles es posible en personas invidentes
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