
Cómo Diseñar una Experiencia 

Turística? [

Rodríguez Zulaica, Ainara

Editorial UOC,

2016

Electronic books

Monografía

Este libro es una guía para todos aquellos agentes (empresas, instituciones y organismos) que quieran diseñar

experiencias turísticas para su destino. Paso a paso, se muestran las fases de producción de una experiencia

turística, haciendo hincapié en los factores clave que debe incluir para ser innovadora, sostenible, de calidad y

competitiva
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