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La teoría de juegos analiza situaciones de decisión en las que los participantes interactúan. El resultado que

obtiene cada agente depende tanto de sus propias acciones como de las decisiones de los demás, obligándoles,

en ocasiones, a comportarse estratégicamente. La economía, la política, las situaciones de conflicto y

negociación, el reparto de costes, entre otras, son áreas en las que abundan este tipo de situaciones. Este libro,

diseñado como soporte para un curso introductorio de teoría de juegos, recoge los conceptos e instrumentos

básicos para analizar dichas situaciones interactivas
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