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Este libro presenta una de las herramientas mas poderosas del andlisis econémico moderno a una amplia
audiencia: no sélo alos que se especiaizan en teoria de juegos pura, sino también alos que vayan a utilizar los
modelos de teoria de juegos en campos aplicados del andlisis econémico. Gibbons da tanta importancia a las
aplicaciones econémicas de la teoria como a la misma teoria; l1os argumentos formales sobre juegos abstractos
desempefian un papel menor. La variedad de aplicaciones en este libro permite mostrar que cuestiones similares
se plantean en areas diferentes del andlisis econémico, o que permite que las mismas herramientas de teoria de
juegos puedan utilizarse en cada caso. Para poner de relieve € amplio alcance potencial de la teoria, las
aplicaciones proceden de areas muy dispares, como la organizacién industrial, la economia laboral, la
macroeconomia, la economiafinanciera o la economiainternacional [Fuente: Amazon)
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