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Alrededor de los videojuegos existen diversas comunidades activas donde las personas se relinen para
compartir, intercambiar o debatir ideas de manera regular y donde su principal actividad o medio es ?el juego?,
y es el principal motivo que les mantiene unidos. Las redes sociales son un producto de estas comunidades y
operan en espacios tanto reales como virtuales, permitiendo escalar la cooperacién y la colaboracién hasta
lograr diversas acciones en conjunto porque gracias a ellas es posible que todo se disemine y crezca
exponencialmente. Entender como funcionan las redes, es unaforma de ent
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