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Si al leer este libro usted no sabe de lo que hablamos y se halla perplejo o fuera de lugar, deberia preocuparse,
ya que €llo indica que probablemente usted tenga un problema con los nuevos modelos de acceso al
conocimiento. En realidad, el contenido de esta obra no deberia resultar raro a ningln gestor del patrimonio, a
ningun cientifico social, a nadie preocupado por comprender nuestro mundo y que quiera participar en él. Tanto
el museo como la escuela han de adaptarse a la época y a mundo que los envuelve. Y este mundo, desde
principios de su tercer milenio, es un mundo mucho més fluido y cambiante que en cualquier época anterior.
Nuestro tiempo esta sometido a un torbellino de cambios, y uno de los impulsores del cambio eslairrupcién de
la sociedad digital. Ante estos cambios impuestos por la cultura digital, la adaptacion tanto de la escuela como
del museo es un imperativo; ya no sirven las férmulas de antafio ni en la educacion ni en la cultura. Hoy resulta
imposible participar de nuestro mundo sin estar inmerso en esta sociedad que se mueve a ritmo de gigahercios;
por ello, si aspiramos alguna vez a una sociedad algo mas justa que la actual, es preciso enfrentarse a
fendmenos como la exclusién digital, que es la moderna féormula de exclusion cultural. Esta es lateméticade la
presente obra. Sin duda alguna, vivimos tan solo los inicios de esta nueva era, de un tiempo fascinante, en €l
gue una nueva tecnologia ha irrumpido entre nosotros y desconocemos alin el alcance de sus cambios. Pero
sabemos que se trata de cambios profundos que afectan a la misma estructura de nuestro mundo; nada sera
igual después de €llo. Los profetas del mal nos auguran desgracias terribles, desde extrafas enfermedades
nacidas de las adicciones a Internet hasta un Mundo Feliz como el de Huxley. Pero la humanidad ha vivido
muchos cambios, y sabemos de |la capacidad de los seres humanos para adaptarnos a ellos. Este libro es una
obra colectiva fruto de la reflexién de un equipo de investigacion del grupo DHIGECS de la Universidad de
Barcelona, y trata sobre los cambios que las appsy |os recursos para la tecnologia mévil provocan en € campo
de la educacion patrimonial y de los museos. Por €ello, la obra va dirigida a quienes, conocedores y conscientes
de las transformaciones que el mundo digital provoca a través de la Web, se preocupan por la educacién, la
culturay los museos. [Fuente: eLibro]

https://rebiunoda. pro.baratznet.cloud: 38443/OpacDiscovery/public/catal og/detail/b2FpOmNIbGVicmF0aw9uOmV zL mhcmF0ei 5yZW4vM zUwNzY 2M TY

Titulo: Educacidn, tecnologia digital y patrimonio cultural Recurso electronico] : para una educacion inclusiva
Joan Santacana Mestre y Victoria Lépez Benito (coords.).



Editorial: Gijén TreaD.L. 2014.

Descripcion fisica: 1 archivoil. bl. y n.

Mencion de serie: Biblioteconomiay administracion cultural 273
Bibliografia: indice: p. [7-8] Bibliografia: p. [178-183]

Contenido: [Cap. 1-14]: El presente educativo ante un futuro incierto / Joan Santacana Mestre'y Victoria L opez
Benito. En el umbral del milenio: delasteorias del déficit alas delaexclusién / Joan Santacana Mestrey Neus
Sallés Tenas. Latecnologia movil: de medio de comunicacidn ainstrumento educativo y deinclusion/ Tania
Martinez Gil y Victoria L6pez Benito. Cerebro, inteligencia, educacion y revolucion digital / Joan Santacana
Mestrey TaniaMartinez Gil. La pérdida de primacia de la museografiay de la escuela: el m#learning como
concepto y como realidad / Joan Santacana Mestre, Victoria Lopez Benito y Nayra Llonch Molina. Aplicaciones:
¢también instrumentos educativos para descodificar e mundo de los museos 'y la cultura?/ Victoria Lopez Benito,
TaniaMartinez Gil y Joan Santacana Mestre. El uso de los medios digitalesy la subjetividad en el campo dela
educacion en € arte/ Victoria Lopez Benito. El uso de los medios digitales en el campo de los monumentos del
pasado: una aproximacion desde ladidactica/ Irina Grevtsovay Joan Santacana Mestre. Los medios digitales al
servicio de la educacion patrimonial urbana/ Irina Grevtsova. Funciones de laiconografiadigital didacticaen el
campo del patrimonio y de laarqueologia/ Joan Santacana Mestre e Irina Grevtsova. Uso didéactico de la
simulacion virtual mediante iméagenes digitales: los vetones/ Tania Martinez Gil y Joan Santacana Mestre. El
tratamiento virtual de la ciudadelaibérica de calafell: entre larestitucion, larecreacion y ladidactica/ Joan
Santacana Mestre. Una aplicacion experimental para tecnologia movil: planteamiento didactico y desarrollo / Joan
Santacana Mestre, TaniaMartinez Gil y Victoria LOpez Benito. ¢En las appsy el m#learning se hallael futuro dela
didéacticadel patrimonioy €l turismo cultural?/ Laia Coma Quintanay Carolina Martin Pifiol.

Restricciones de acceso: Acceso restringido alos usuarios de la Universidad Nebrija. Limitaciones de impresion,
copiay descarga.

Programa de estudio: AM0142.

Detalles del sistema: Ordenador con navegador de Internet

Copyright/Depésito Legal: AS 2629-2014

I SBN: 9788497048514 9788417987039 ed. electrénica)

Materia: Tecnologia educativa- En linea. Patrimonio cultural- Didactica- En linea.

Autores: Santacana, Joan ( 1948-) Lépez Benito, Victoria

Baratz I nnovacién Documental

e Gran Via, 59 28013 Madrid
e (+34) 91 456 03 60
e informa@baratz.es



