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Esta publicación invita a los docentes universitarios a explorar y aplicar la gamificación en sus aulas. Además

de proporcionar una sólida base teórica sobre la gamificación como estrategia didáctica, también actúa como

una guía práctica, mostrando cómo la gamificación puede enriquecer la experiencia educativa en el ámbito

universitario. A partir de un enfoque lúdico, cada lector tiene la oportunidad de gamificar su propia experiencia

de lectura, eligiendo cómo interactuar con el contenido del libro. Los editores han dividido el libro en dos

partes: la primera parte presenta la base teórica y la segunda expone experiencias gamificadas de aprendizaje en

el ámbito universitario
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