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Analitica

Des de finals de la década de 1960, la historiografia de I'art computacional ha estat desenvolupant un canon que
sesta ampliant progressivament. No obstant aix0, aguest canon revela punts cecs significatius, especialment a
causa de I'exit predominant dels ordinadors digitals, la qual cosafa que I'art computacional sidentifiqui gairebé
exclusivament amb la tecnologia digital. Aquesta identificacié passa per at altres classes significatives de
computadores, en particular €ls sistemes analogics i hibrids, deixant sense reconéixer les contribucions, les
obres d'art i les idees de molts pioners del camp. En consequiéncia, la historia de I'art creat amb ordinadors
analogicsi hibrids segueix sense explorar-se en gran maneratant en la historia de I'art com en I'arqueologia dels
mitjans. Aquest article pretén illuminar aguest capitol relativament fosc de la historia presentant a les persones i
projectes que utilitzaven ordinadors analogics, aprofitant fonts historiques préviament desconegudes. L'objectiu
és subratllar la importancia historica d'una tecnologia l'interés per la qual esta actualment experimentant un
ressorgiment en el camp de la informatica. Les troballes revelen que abans de I'arribada dels experiments
artistics amb ordinadors digitals, els ordinadors analogics eren objecte d'una exploracié pionera. El
funcionament intuitiu en temps real dels ordinadors anal 0gics va ser un avantatge Unic, ja que va presagiar una
relacié home-maquina que ara és comuna amb la tecnologia digital. La narrativa de I'ordinador analdgic
constitueix un domini essencial per a comprendre la diversitat de tecnologies informatiques a l'inici de l'era
informatica. Malgrat |'escassetat de fonts que documenten aguests esforcos artistics, aquest article serveix com
unacridaal'accio per acontinuar investigant en aguesta area descurada
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