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Los estudios recientes sobre el cerebro humano han revelado que poseemos diversas formas de inteligencia que,

si se estimulan mediante medios eficaces, en las distintas fases de la vida, pueden aumentar nuestras

capacidades. El libro propone más de 300 juegos o propuestas de estímulos para trabajar las inteligencias:

lingüística, lógico-matemática, espacial, musical, cinestésica-corporal, naturalista, pictórica y personal. Una

obra destinada al profesorado, orientadores, estudiantes de Magisterio, psicopedagogos y padres. [Fuente:

eLibro]
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Materiales para utilizar en algunos juegos

Restricciones de acceso: Acceso restringido a los usuarios de la Universidad Nebrija. Limitaciones de impresión, 

copia y descarga.

Detalles del sistema: Ordenador con navegador de Internet
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