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2001.

Literaturainfantil y juvenil

Recurso Electrénico

Se trata de una coleccién de juegos educativos en los que se trabajan materias, conceptos, procedimientos y
valores de acuerdo con los principios de la LOGSE. Su objetivo general es que €l usuario aprenda y consolide
conocimientos de una manera ludicay divertida. El planteamiento es sencillo: a partir de un cuento clasico se
plantean varias actividades que el usuario debera superar.
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Titulo: Cenicienta Recurso electronico] = cinderella.
Editorial: Barcelona Code Factory 2001.

Descripcion fisica: 1 cgja(1 CD-ROM 1 Manual de usuario bilinglie espafiol inglés 1 Manual de usuario en
braille) 24 cm

Mencion de serie: Diviértete y aprende con
Créditos: Juego realizado por Code Factory en estrecha colaboracion con CIDAT-ONCE.
Audiencia: Dividido en dos niveles: De6 a8, y de 8 a 10 afios.

Detalles del sistema: Caracteristicas del sistema : Pentium 166 Mhz, 32 Mb de memoria RAM, Lector de CD-
ROM, tarjeta de sonido, Windows 95-98-2000-Me-NT-XP

Materia: Literaturainfantil y juvenil- Cuento- Estudiantes con necesidades especiales- Materiales multimedia.
Lenguainglesa- Juegos educativos L engua espafiola- Juegos

Entidades: Centro de Investigacion, Desarrollo y Aplicacion Tiflotécnica.
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