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La creación de contenidos web ya no es algo propio de grandes empresas. Cada día más usuarios y pequeños

negocios realizan sus propias páginas web con el fin de mostrar en Internet todo tipo de información. Ya no se

trata de poseer una página cualquiera, sino de proporcionar a la red contenidos acordes con las posibilidades

que HTML nos ofrece. Se hace imprescindible dotar a nuestras creaciones de dinamismo, interactividad y vida,

todo ello de forma atractiva y funcional.Este manual le enseñará a explotar todas las posibilidades que le ofrece

el lenguaje HTML, de una forma práctica y sencilla, de tal forma que podrá aprender, desde cero, casi sin darse

cuenta. Con él podrá elaborar contenidos elegantes, eficientes, inteligentes e interactivos, todo ello gracias a un

sabio uso del lenguaje unido a la aplicación de las tecnologías más modernas y actuales; Java, JavaScript, PHP,

XML, RSS,...; siguiendo para ello todos los pasos en el proceso de creación de un sitio web, desde la creación

de páginas hasta su subida al servidor web
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