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La creacion de contenidos web ya no es algo propio de grandes empresas. Cada dia més usuarios y pequefios
negocios realizan sus propias paginas web con el fin de mostrar en Internet todo tipo de informacion. Yano se
trata de poseer una péagina cualquiera, sino de proporcionar a la red contenidos acordes con las posibilidades
gue HTML nos ofrece. Se hace imprescindible dotar a nuestras creaciones de dinamismo, interactividad y vida,
todo ello de forma atractivay funcional .Este manual |e ensefiara a explotar todas las posibilidades que le ofrece
el lenguagje HTML, de una forma précticay sencilla, de tal forma que podra aprender, desde cero, casi sin darse
cuenta. Con él podra elaborar contenidos elegantes, eficientes, inteligentes e interactivos, todo ello gracias aun
sabio uso del lenguaje unido ala aplicacion de las tecnologias méas modernas y actuales; Java, JavaScript, PHP,
XML, RSS,...; siguiendo para ello todos los pasos en €l proceso de creacion de un sitio web, desde la creacién
de paginas hasta su subida al servidor web
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Nota general: Indices INDICE: Como usar este libro Destinatarios de este libro Organizacion del libro Estructura
de cada capitulo Convenios empleados +Ddénde podemos descargar |os ejemplos utilizados en este libro? Capitulo
1. Internet: otraformade ver lainformacion +Qué es una red informatica? +Qué es Internet? Internet: un poco de
historia Aplicaciones de Internet Arquitectura Cliente/Servidor La Word Wide Web L ocalizacidn de recursos: URL
(Uniform Resource Locator) Transporte de lainformacién: HTTP(Hypertext Transfer Protocol) Representacion de
lainformacion: HTML (Hypertext Markup Language) Capitulo 2. Primeros pasos en HTML Introduccién
Estructura de un documento HTML Esguema de una pégina La cabecera de la pagina El cuerpo de la pagina
Comentarios Mi primer documento HTML Acentos y otros simbolos Saltos de linea Espacio entre palabras Ver
codigo fuente Préximamente Capitulo 3. Enriqueciendo el documento Introduccién Los parrafos o blogues Estilo
del texto Otras etiquetas de resaltado Tamafio del texto Titulos o encabezados Tipos de letra Tipos de |etras
predefinidos Dando color a documento Sangrados y alineaciones Alineaciones de multiples parrafos Otros efectos
de texto Insercion de lineas de separacidn Tooltips (etiquetas de informaci6n) Consejos Capitulo 4. Imégenes



Introduccion Insercién de imagenes con IMG Referencias de texto dentro de laimagen Posiciones de laimagen
dentro de lalinea de texto actual Aparienciafina de laimagen: bordesy tamafio Redimensionado: HEIGHT y
WIDTH Tamafio del borde; BORDER Separacion entre elementos gréficos: HSPACE y VSPACE Creacion de
fondos con imagenes Consejos y trucos importantes para realizar un buen disefio de pagina Minimizar €l tamafio de
los ficheros de iméagenes Aumentar el tamafio de las iméagenes mediante el redimensionado con WIDTH y HEIGHT
Repetir las mismas imagenes en distintas paginas Evitar €l abuso y la sobrecarga de imagenes en las paginas
Cuidado con los derechos de autor Capitulo 5.Interconexién de paginas. hiperenlaces Introduccién Creacién de
hiperenlaces Enlaces a principio de otro documento HTML Enlaces a una determinada posiciéndentro del mismo
documento Enlaces a una determinada posicion de otro documento HTML Mejoras en la aparienciade los
hiperenlaces Referencias a otros documentos y recursos Hiperenlaces de la seccidn de cabecera por medio de la
etiqueta Consgjos 'y trucos relativos ala creacién de hiperenlaces Capitulo 6. Mapas +Qué es un mapa? Tipos de
mapas Elaboracion de mapas Zonas sensibles Definicion de mapas en HTML Alternativa alos mapas Un ejemplo
mas complejo Software para creacion de mapas Capitulo 7. Tablas +Qué es unatabla? Definicién basica de tablas
en HTML Tipos de bordes Encabezados Titulos de tabla Aplicar formato alas tablas Ancho y alto de las tablas
Anchoy ato delas celdas Espacio entre celdas Alineacion en las tablas Alineacion en las celdas Operaciones con
celdas Imagenes dentro de las celdas Tablas dentro de celdas Fusion de celdas Mejorando € aspecto de latabla Dar
color a borde Colores en las celdas Color de fondo en latabla Imagen de fondo en latabla Imagen de fondo en una
celda Organizacion de paginas Capitulo 8. Formularios +Qué es un formulario? Elementos de un formulario
Definicién de formularios Cuadros de texto Tamario visible y tamafio maximo Contrasefias Texto oculto Listas de
seleccion Seleccion multiple Botones de radio Casillas de verificacidn -reas de texto Botones de envio y borrado
Informacién recibida de un formulario Presentacion de formularios Capitulo 9. Marcos +Qué es un marco?
Definicién de marcos Orientacion de los marcos Trabajar sin soporte de marcos Definicion de mdiltiples marcos
Tamafio de |os marcos Enlaces entre marcos Marcos anidados Marcos flotantes Capitulo 10. Hojas de estilos
Introduccion Estilo para etiquetas concretas o grupos de etiquetas Definicion de estilos en secciones aisladas:
atributo STY LE Definicion de estilos por blogues: etiqueta DIV Inclusién global de estilos en un documento
Enlace de distintos documentos a una misma hoja de estilos Consgjos y trucos relativos a uso de estilos Uso de
varios métodos de estilos al mismo tiempo Agrupacion de distintos atributos Variaciones por medio de clases
Aplicacion de estilo alos enlaces Uso de |os comentarios Capitulo 11. HTML Dinamico Introduccion Inicio de la
Era Dindmica Inclusion de imégenes dindmicas Elementos multimedia Surgimiento del HTML Dinamico El
problema de las fuentes de datos dinamicas Capitulo 12. Multimediay Flash Introduccién Distintos formatos
Reproduccién de sonidos Fondos sonoros para Mozilla Firefox Fondos sonoros para Internet Explorer Fondo
sonoro mixto Sonidos activados por e usuario Marquesinas |magenes animadas | ncorporacion de video Video en
Internet Explorer Video en Mozilla Firefox Conectores Flash Conclusién Capitulo 13. Java, JavaScripty Applets
Introduccion Lenguaje Java Funcionamiento de Java Applets de Java Paso de parametros Lengugje JavaScript
Etiquetas basi cas Ejemplos préacticos Ejemplo 1: Notificacién delalP del usuario Ejemplo 2: Alertas Ejemplo 3:
Redireccionamiento automatico Ejemplo 4: Scroll automatico Ejemplo 5: Botones interactivos Java vs JavaScript
Conclusion Capitulo 14. Capas +Qué es una capa? Capas en HTML Situacién de capas en pantalla Color de fondo
delacapa Ancho y alto Solapamiento de capas Transparencia de capas Capas anidadas Ocultar capas Capasy
Javascript Movimiento de capas Eventos M enus desplegables Conclusion Capitulo 15. Gestion dindmica de datos:
CGl, PHPy ASP Introduccién CGI ASP PHP Diferencias entre PHP y ASP Aplicaciones de las paginas ASPy
PHP Otros: ISAPI y NSAPI ISAPI NSAPI El proceso de solicitud-respuesta | SAPI/NSAPI vs CGI Capitulo 16.
XML y XHTML Introduccion El nuevo estandar XML +Qué formatiene el XML? +Qué esel XHTML? Capitulo
17. RSS +Qué es RSS? Las ventgjas de la sindicacion Herramientas de acceso a RSS +Cémo sindicarse? HTML y
RSS: creacién y enlace de feeds Otros estandares Capitulo 18. Microsoft FrontPage y Nvu Introduccion Instalacién
de Microsoft FrontPage y Nvu Utilizacion Creacion de paginas Dando formato Alineacion de parrafos Visualizar €l
codigo HTML Primera visualizacion de nuestra pagina Insertar imagenes Poner fondo a la pagina Animaciones
Organizando la pagina: enlaces internos Organizando alin més. enlaces externos Para que nos escriban Tablas
Poner fondo en latabla Hacer publicala pagina Conclusién Capitulo 19. Publicacion en web Introduccion La
aplicacion FTP Otras aplicaciones de publicacién: FileZilla Utilizacién de Filezilla Apéndice A. Tablas de colores
y simbolos Los colores Construyendo colores con RGB Juegos de Caracteres Apéndice B. Para saber més
Introduccion Informacion de HTML en Internet Tutoriales sobre desarrollo web Tutoriales y especificaciones del
estandar HTML Mas informacion sobre estilos Multimediaen HTML HTML Dinamico Paginas web sobre Java
Péaginas sobre JavaScript Otros lenguajes relacionados con el disefio web Programaci én en PHP Programacion en



PERL (programacion de CGIl) ASP (Active Server Pages) RSS Miscel dnea Programas de disefio gréfico
Generadores de mapas Bibliotecas de imagenes en lared Otras fuentes de informacién Grupos de noticias (News
groups) Grupos en espafiol Grupos en inglés Servidores FTP Correo €l ectronico -ndice alfabético
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